          Турнир    знатоков   по  информатике

Цель  мероприятия:  

· вызвать интерес детей к информатике, развивать творческие способности, логическое мышление, воспитывать любовь к информатике;
· повторение и закрепление основного программного материала, выраженного в неординарных ситуациях; 

· воспитание уважения к сопернику, умения достойно вести спор, стойкости, воли к победе, находчивости, умения работать в команде.

Ведущий:    Добрый день уважаемые ребята, жюри и гости! Сегодня мы собрались с вами для проведения турнира знатоков информатики. А начать его я хочу со слов, взятых в качестве эпиграфа: 
“Кто владеет информацией, тот владеет миром!” 
Информация для человека – это, прежде всего, знания .В  знании  основ  инфор-матики и  вычислительной  техники сегодня соревнуются  две  команды. Разрешите представить вам членов жюри (идет представление). А теперь давайте познакомим-ся и с нашими командами (идет представление команд). Итак, команды готовы? Болельщики готовы? Жюри готовы? Тогда начинаем.
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   1. Приветствие команд. 

Приветствие содержит: 
· название команды 

· девиз
· песня или стих
· эмблема 

Слово   предоставляется   жюри  для   оценки приветствия.


[image: image2] 2. Разминка.
   Первоначальный  смысл  английского  слова «компьютер»?                                                           

                   (человек,  производящий расчеты)
  Какой российский город назван «в честь» древнейшего компьютера?

              (Абак-ан - Абакан, столица Республики Хакасия. Абак -счёты в Др. Греции, Риме, а затем    в Зап. Европе до 18 в.)
  Мозг компьютера                                                                                       (процессор)
   На какой  плате компьютера размещён процессор:  на  системной или  на материнской?

  (И на той, и на другой одновременно, ведь это разные названия одной платы)
  Что такое «подмышка» на компьютерном языке?                   (Коврик под мышью)
  Как называется человек на компьютерном языке?
          а) пользователь; б) клиент;  в) пациент; г) заказчик?
  Наклонный шрифт                                                                                     (курсив)
 Второй экземпляр документа                                                                    (копия)
  Единица измерения высоты шрифта.                                                      (пункт)

 Валюта, обозначение которой используется в Excel.                             (доллар)
 В Excel она бывает относительная, абсолютная и смешанная.             (ссылка)                         
    Как называется подстилка под манипулятор “мышь”?                          (коврик)                                          

Устройство для работы с дисками.                                                           (дисковод)                                                                                                                             «Лицо  компьютера»                                                                                (монитор)
 Программа, обладающая способностью к размножению. Она обладает
      разрушительным действием!                                                  (вирус)

  В  нее  помещается  удаленная  информация                                       (корзина)
                                                             
  Какая кнопка мыши называется дополнительной?                                  (правая)

  И   снаряд  для  метания, и  носитель  информации.                                 (диск)
 Название  какого узла устройств ЭВМ частенько выкрикивают в   театрах на хороших представлениях?                                                                               (БИС)                                                   
 Точка,  точка, запятая, -
     Вышла рожица  смешная.

    Что  это  в Интернете?                                                                              (смайлик)

Добавьте  элемент  в  последовательность: 

Счеты, логарифмическая  линейка,калькулятор,…                          ( компьютер)

  И  нота,  и  язык  программирования.                                               (Си)

 [image: image3.wmf] 3. Конкурс  знатоков  истории  вычислительной  техники

   А    теперь      проверим,    насколько    вы     хорошо     знаете историю развития   ВТ.   По       одному      представителю    из    команд    вызываем   на сцену.

Здесь     представлены     первые      вычислительные устройства, которые   изобрели   для   облегчения   вычислений.  

Вам   нужно   правильно  ответить  на   вопросы:
Итак,     вопрос:

1.Назовите первое вычислительное устройство,   благодаря   которому возникла 5-ричная  и 100-ричная    система  счисления?

                                                                                                             (пальцы)
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2. Назовите первое    вычислительное устройство,    предназначенное  для облегчения      вычислений,   с которого  и началось  развитие  вычислительной техники.   Оно   было  известно  еще  в Древнем  Египте и в Древней Греции еще в 5  веке  до нашей эры , применялось до 17 века. Его  называли  по-разному:

китайцы - суан-пан,    японцы - соробан,   греки - саламанская  доска, а у   русских   это  устройство  все  еще  можно   увидеть и  в  наше  время.

                                                                                                                (абак)

3. Первые действующим механическим устройством , которое позволяла, складывать   числа,  явилась -                                                               (машина Паскаля)                                                                 

4.Какое  вычислительное  устройство  явилось  предшественником 

современного   калькулятора?

    а) счеты;  б) арифмометр;  в)аналитическая  машина Беббиджа? 

                                                                                                                          (арифмометр)

4. Какое вычислительное устройство,   хотя и  не была достроена, явилась прабабушкой компьютеров?

                                                                                                  (аналитическая машина)

5.В какой последовательности создавались эти устройства?

   а) компьютер;  б) машина Паскаля ;    в)абак;    г)  арифмометр         (в – б – г – а)
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6. Кто  в  1642  году    создал  первую  действующую  модель  механической  счетной   суммирующей  машины,  которая  могла  выполнить  операции  сложения  и  вычитания?

        а) фон  Лейбниц;  б) Блез  Паскаль;  в)Чарльз  Беббидж?  

7. Изобретение  Блеза    Паскаля      существенно облегчило работу его отца  - коро-левского    интенданта    Нормандии. Но   машина Паскаля позволяла   только   скла-дывать числа. Первый  экземпляр первого в      мире     вычислительного устройства, выполнявшего   все    4       действия арифметики  ( и поэтому названный впоследст-вии  «арифмометром»),   придумал   и  построил великий немецкий философ, математик, физик,   юрист, живущий в 17-18 веке . Назовите его фамилию.

                                                                                         (Г.В.Лейбниц).
8. Говард Айкен , создатель первого в мире компьютера, сказал:  «Живи он на 75 лет позже, я остался бы безработным». Назовите имя ученого, который всю жизнь посвятил созданию вычислительной машины (устройства),   которая   так и не была создана, но явилась прообразом современных  компьютеров ?

                                                                                            (Чарльз  Беббидж)
9. Назовите имя человека,  который написал первые программы для вычислительной  машины.

                                                                                                  (Ада Лавлейс) 

 10. Какой английский  математик  в  1937 году  изобрел  вычислительную  машину – прообраз современного  компьютера,  а  во  время  войны  расшифровал  код  немецкой    шифровальной  машины? 

                                                                                                                 (Алан  Тьюринг)

11. В 1945 году   к работе над созданием компьютера был привлечен    математик , который подготовил доклад об этом компьютере. Доклад был разослан многим уче-ным и получил широкую известность, поскольку в нем ясно и просто были сформу-лированы общие принципы функционирования компьютеров. До сих пор подавляю-щее большинство компьютеров сделано в соответствии с теми принципами, которые были изложены  этим  ученым. Назовите имя этого  математика. 
Варианты ответов:
а) Чарльз Бэббидж;  б) Альберт Эйнштейн;  в)Джон фон Нейман.  

                                                                                         Ответ: (Джон фон Нейман)

12.Кто  является   основоположником отечественной  вычислительной  техники ?

                                                                                                  (С.А.Лебедев)

  13. С фамилией какого из древних ученых связано происхождение слова
         алгоритм:                     а) Аль-Каши; б) Омар  Хайям;в) Аль -Хорезми.   
                                                                                                                    (Аль-Хорезми)                                                               
14) Кто из ученых первым применил    слово «компьютер»? 

       а) Блез  Паскаль;   б) Чарльз  Беббидж;. в) Лейбниц; г) А.В.Лебедев.

15) Кого можно   назвать  «отцом»   Интернета? 

      а)  Блезя Паскаля ;б)Винсента  Серфа;  в) С.А.Лебедева; г) Джона  фон  Неймана?           
16). Как  зовут  создателя  компании  Microsoft?
      а) Чарльз  Дик;  б) Джек  Пот;  в)  Билл  Гейтс?
17).  В каком году появилась первая ЭВМ? 

          1)1823 г.
                                 2) 1951 г.

          3)1945г.                                       4) 1949 г.

18). Как  называлась  первая  ЭВМ? 

          1)Минск.
                                3) БЭСМ.  

          2)Эниак.                                     4)I В М

19).Первая    ЭВМ
в нашей стране   называлась:

           1.Стрела.
                              3. I В М          

           2. БЭСМ.
                              4. МЭСМ.

      ( Да, она называлась  МЭСМ,  сделана была   в 1951 году  в Киеве)           
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 [image: image13.wmf]  4.Конкурс  капитанов ( тест на компьютере)
Капитаны  команд,  как  ведущие,  должны  прекрасно  знать  устройство  компьютера. Насколько  они  компетентны, поможет  выяснить  кроссворд    «Устройство  компьютера». 
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 [image: image15.wmf]5.Конкурс  знатоков  компьютерной техники. Проверим, насколько компетентны ваши  специалисты. Приглашаю их на сцену.

Итак, первое задание:

1. У вас есть  карточки, на которых  написаны термины различных  устройств. После того, как  будет  дано  устное описание устройства, вы должны поднять карточку   с названием этого устройства. Первое    задание:

1. В каком  устройстве   компьютера  производится обработка информации?    
                                                                                                                       (в  процессоре)
2. Это устройство служит для вывода  на бумагу   текстовой  и  графической информации.

                                                                                             (принтер).

3. Без меня сети нет,

Помогаю войти в Интернет.

Я мигаю и пищу,

Тебя в Интернет пущу.

В “паутине” путь найти
Помогу я без проблем,

Потому  что   я -  ...                                            
                                                                                                                                    (модем)                                                                                                              

4. Устройство, предназначенное для записи и считывания  информации с дискеты.

                                                                                                         (дисковод)

5. Устройство,  предназначенное  для ввода в компьютер  изображения с листа бумаги.

                                                                                                              (сканер)
6. Это  устройство служит  для печати  на  бумагу  чертежей.

                                                                                                            (плоттер)
7. Устройство  для  резервного  копирования  данных винчестера  на случай их вируса, поломки    дисковода.

                                                                                                           (стример)
8. И  грызун,  и манипулятор.
                                                                                                             (мышь)
9.Устройство для ввода текстовой  информации в текстовом и  графическом режиме.

                                                                                                      (клавиатура)
10.Устройство  вывода информации в текстовом  и  графическом  режиме.

                                                                                                                          (монитор)

11.Как  называют  внутреннее  устройство   компьютера?  
                                                                                                                          (архитектура)                                                                                                     

12.Разъемы  на  задней  панели  системного  блока,  которые связывают

компьютер с  устройствами  ввода-вывода?                                                          ( порт) 

       13.Основной  характеристикой  какого внешнего  устройства  является

    скорость?                                                                                                            ( модем)

14. Как еще называют внешние устройства компьютера?   

          а) провинция; б) периферия;  в) галерка;  г) Камчатка?                                                                                       
15.У  какого  устройства  компьютера часто  образуется очередь документов?                                                                                                                         (принтер)

16.Как  называется   модель  корпуса  для  ПК?                                                   (башня)      17.Добавьте   элемент  в  следующую   последовательность:

клавиатура,  световое  перо, мышь,…                                     ( микрофон,  сканер…)

 18.основной  характеристикой  какого внешнего  устройства   является   мощность:

  а) модем;  б) колонки;   в)  сканер;  г) принтер? 
                                2.   Задание

Для  каждого  из  приведенных    слов  укажите  его  синоним.

1.Компьютер -…                           5.Плоттер - …        9.адаптер – (контроллер)            
2.Винчестер - …                            6.Монитор - …
3.Системная  плата - …                7.Бинарная - …
4.Пиктограмма  - … (иконка)       8.Листинг - …
Для  каждого  из  приведенных    слов  укажите  его  антоним:
Виртуальный     -      реальный)                          истина – (ложь)             beqin  - end
Пиратский     -   (лицензионный)                      Константа    -   (переменная)
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    5.               6. Конкурс  программистов
 а) Все  мы  родом  из  детства, любили  слушать  сказки. Давайте  вспомним  сказку "Репка". Вот  вам  и  задание - составить блок - схему сказки "Репка".                     Ответ:
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Задание  второй  команде:
Составить блок-схему сказки «Колобок»

Ответ : 
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б) Каждой букве в слове поставить порядковый номер в русском алфавите, найти сумму получившихся чисел, затем перевести полученное число в двоичную систему счисления.

                               Файл                                                           Ответ:     1011112

Каждой букве в слове поставить порядковый номер в русском алфавите, найти сумму получившихся чисел, затем перевести полученное число в двоичную систему счисления.

                             Диск                                                             Ответ:   1011102      
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 7.  Шестой тур «Опознай пословицу»    
Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.
За каждую отгаданную пословицу команде начисляется 1 балл. Если участник команды затрудняется дать ответ, то команде-сопернице дается шанс угадать пословицу, за что она получает дополнительное очко.  

 Компьютер - лучший друг.

(Книга - лучший друг.)
 Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

(Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты.)
 Компьютер памятью не испортишь.

(Кашу маслом не испортишь.)
 По ноутбуку встречают, по уму провожают.

(По одёжке встречают, по уму провожают.)
 Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

(Дарёному коню в зубы не смотрят.)
 Бит байт бережёт.

(Копейка рубль бережёт.)
 Что из Корзины удалено, то пропало.

                                                                                          (Что с возу упало, то пропало)
 Семь бед - один «Reset».

(Семь бед - один ответ)

· Вирусов бояться – в Интернет не ходить 
                                                                              (Волков бояться – в лес не ходить)
 На дисплей неча  пенять, коли  видеокарта крива.

(На зеркало неча   пенять, коли рожа крива)
 Кто БЭСМ вспомянет, тому глаз вон.

(Кто старое вспомянет, тому глаз вон.)
 Мал ноутбук, да дорог.

(Мал золотник, да дорог)

 Не всё WINDOWS, что висит.

(Не всё золото, что блестит.)
 Удаляй по файлику, наберёшь Корзину.

(Собирай по ягодке, наберёшь кузовок)
 Что из Корзины удалено, то пропало.

(Что с возу упало, то пропало)
 Паскалю учиться всегда пригодиться.

                                                                              (Грамоте учиться  всегда  пригодится) 

   
[image: image19] 8. Из  слов  «информатизация»  , «стандартизация»  образовать  как  можно больше  новых  слов.
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 9.  Конкурс для зрителей и болельщиков:

У вас есть возможность помочь командам, за которые вы болеете ,и к общему баллу команды добавляется 1 балл.

1. Переставьте буквы слов грамм и пора и получите слово, связанное с информатикой.                                                                                                 (Программа)

2. Переставьте буквы слов метр и арап и получите слово, связанное с информатикой.                                                                                                    (Параметр)

3. Переставьте буквы слов мирта и гол и получите слово, связанное с информатикой.                                                                                                   (Алгоритм)

4. Переставьте буквы слов ботик и лай и получите слово, связанное с информатикой.                                                                                                  (Килобайт)
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  10. Веселый  привал.    Разгадывание ребусов
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· 11.  «Искомые термины - элементы компьютера».  
а) Комментатор сказал:

     "Забей  Сиканов  пенальти - он стал бы героем матча"
б) Этот старинный комод ему достался в наследство   от бабушки.

в)  По просьбе хозяина     квартиры мы шкаф  сдвинули      в угол.

 г) Потом они торжествовали  долго  радовались, как дети.
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10. Пользователи электронной почты стремятся придерживаться правил сетевого этикета (нэтикета), а для выражения эмоций используют схематические изображения человеческого лица, так называемые смайлики (англ. smiley, “улыбочка”). Подумайте и запишите значение смайликов, приведенных ниже.
а)    :-)        б)  ;-)       в) :-0       г):-(        д):-@        ж):-,(      з) :-*     е) :-#

[image: image29]    12. Музыкальный  конкурс.
    Команды исполняют  песни ,  посвященные  информатике.

     Песня «Информатика  моя»:

Аська  моя, я  твой   смайлик,                            Папка моя, я твой файлик,    

Ты Интернет, я твой  сайтик,                              Корзина моя, я твой мусор,   

  Ты в контакте, я – одноклассник,                       Ты таблица, я твой листик,

  Мы навсегда с тобой вместе, аська  моя.           Ты мой пиксель, я монитор.

       Мышка моя, я твой коврик,                                 Байтик ты мой, я твой бит,

  Excel ты мой, я той Wordik,                                Ластик ты мой, я твой Paint,

  Флэшка моя, я твой  файлик,                               Ада моя, я твой Бейсик.

    Ты курсор, я твой джойстик,                                Навсегда с тобой вместе,
                                  мышка моя.                            Информатика моя.
Страничка моя, я твой сайтик,        Припев:         Я  по ночами плохо сплю,
           Я люблю форум, а ты чатик,                                  Все в Интернете я сижу,

 Вхожу в сеть, ты не в контакте,                            Потому что я так давно,
 До чего виртуальная,
      Информатику люблю,
 Информатика моя!       
       Я и днем теперь не сплю,

   Буду любить тебя страстно,   
                      Я и вечером не сплю,

   Мой любимый ох Интернет,                                  Все в контакте я сижу.

Ты окно в мир виртуальный,

Без тебя мне жизни нет!
1 2. Подведение итогов. Награждение   победителей.

      Итак, путешествие  в страну « Информатика» закончилось. Но информатика вас будет сопровождать  всю  вашу  жизнь, она стремительно врывается  в нашу жизнь, хотим  мы того или нет. Будущее  принадлежит тем, кто обладает   свободой  исследовать и творить,   используя  достижения  века информации. Дорогу осилит идущий !
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